2024. évi Noi- és Férfi Orszagos Csapatbajnoksag A’ liga technikai
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Az erésorrend kialakitasanal a 2023. évi OCSB A liga eredményei voltak iranyadok. Az A’
ligas csapatokat a "B’ ligabol feljutott csapatok kovetik.

Erosorrend:

Ndi erdsorrend:

1. Vasas N6k — 2023. évi OCSB A’ Liga 1. helyezett

2. Hackers — 2023. évi OCSB 'A’ Liga II. helyezett

3. FTC Girl Jam — 2023. évi OCSB ’A’ Liga Il1. helyezett
4. SSC Nok — 2023. évi OCSB A’ Liga IV. helyezett

5. UTE N6k — 2023. évi OCSB’A’ Liga V. helyezett

6. Vasas Ice Ladies — 2024. évi OCSB 'B’ liga I. helyezett

Feérfi erésorrend:

1. Team Czermann — 2023. évi OCSB 'A’ Liga I. helyezett

2. Vasas G-Force — 2023. évi OCSB A’ Liga II. helyezett

3. FTC Fatherock — 2023. évi OCSB 'A’ Liga III. helyezett

4. UTE United Leads — 2023. évi OCSB A’ Liga IV. helyezett
5. FTC Jaguars — 2023. évi OCSB’A’ Liga V. helyezett

6. Vasas Szenior Férfi — 2024. évi OCSB 'B’ liga I. helyezett

Palyara 1épés feltétele a 2024. évi jatékengedély, melynek részét képezi a sportorvosi
vizsgalat.

Lebonyolitas:

Alapszakasz: Round-Robin
o 2024. Marcius 15-17. — No6i-és Férfi fordulo
o 2024. Marcius 22-23. — Noi-és Férfi fordulo
o 2024. Marcius 24. — Kiesési mérkozés

Kiesési mérkozés: alapszakasz 5.-6. helyezett csapatokkal.
Amennyiben ugyanaz a csapat nyeri, aki az egymas elleni alapszakasz mérkézést, akkor a
vesztes csapat kiesik a bajnoksagbol. Ha az alapszakasz meccs vesztese nyeri a kiesési



mérkdzest, abban az esetben kiesési dontd mérkdzés keriil megrendezésre a két csapat kozott,

ahol a vesztes kiesik a B’ ligéba.

2024. Aprilis 5-7. — Rajatszas

Rajatszas: Page System alapszakasz 1.-4. helyezett csapatokkal

A rajatszas kiegészitési dija 20.000 Ft, amit a rajatszas els6 mérkozésének kezdete el6tt

az MCSZ szamlajara utalassal kotelesek a csapatok megfizetni.

A Néi és Férfi Orszagos Csapatbajnoksag *A’ ligabél az UTOLSO HELYEZETT

CSAPAT Kkiesik a Ndi és Férfi Orszagos Csapatbajnoksag "B’ ligaba.

Jatekszabalyok:

Mindkét csapatnak 38-38 perc thinking time idé 4all rendelkezésre a 10 end
lejatszaséhoz.

Az idérendben szerepld idOpontok a mérkdzés kezdetének iddpontjai. Az alapszakasz
folyaman az els6 bemelegités 25 perccel, mig a rajatszasban 20 perccel, az idérendben
szerepl6 idopont elott kezdddik!

Az alapszakasz soran bemelegitést a sorsoldsban eldl all6 csapatnak kell kezdeni.

Minden 10 endes mérkdzés elétt mindkét csapatnak 9-9 perc bemelegités all
rendelkezésére, az 1 perc hiitést kovetden. A bemelegités utan a palyan 1évo csapat
kezddjatékosai koziil, az altaluk kijeldlt 2 jatékosnak ,,button” -t kell dobnia (1+1 perc).

Az 5. end utdn 5 perces sziinetre keriil sor, amely alatt a jatékosok elhagyhatjak a
jatékteret is. A sziinetben a palya egyszeri ,,moppolasara” kertl sor.

A mérkdzések folyaman a félidon kiviili valamennyi sziinetben is engedélyezett az
edzdvel valdo kommunikacio, abban az esetben, ha a masik palyan nincs hack-ben
tartdzkodo jatékos. Amennyiben van, gy kotelezé megvarni a kicsiszast.

A palya két végének elérhetdsége miatt a travel time ideje az edz6hdz kézelebbi hazhoz
20 masodperc, a tilsé oldali hazhoz a 40 masodperc.

A mérkdzések eredményét dontetlen esetén extra enddel kell eldonteni.

A csapatoknak kotelezé legalabb 6 endet (alapszakaszban) 8 endet (rajatszasban)
lejatszania, még akkor is, ha a vesztésre allo csapatnak matematikai esélye sincs a
gyOzelemre.

Amennyiben egy csapatnak a 6. vagy 8.-ik endet kovetden mar nincs matematikai esélye
a gy0zelem megszerzésére, a vesztésre allo csapatnak fel kell adni a mérkdzést.

Az adott szakaszban szamitasba vett button dobasok koziil a legrosszabb eredmény nem
szamit bele az atlagba.



o Kormérkdzéses rendszerben, pontegyenldség esetén kialakuld holtverseny esetén a
WCF szabalyai az iranyadoak.

e A versenyen a WCF altal elfogadott sepriifejekkel lehet jatszani, mindegyik mas tipus
hasznalata tilos.

A rajatszasra, dont6 mérkozésekre és a kiesési mérkozésekre vonatkozo
szabalyok:

Az egyfordulods round robin lebonyolitas miatt, a rajatszas soran az elsé mérkdzéseken (csoport
1. — csoport 2., csoport 3. — csoport 4.) az alabbi WCF szabalyok az iranyadéak:

i. az a csapat, amelyik a jobb gy6zelem/vereség arannyal rendelkezik, eldontheti, hogy
melyik szinii kovekkel jatszik és az elsé end befejezd kdovét szeretné-e dobni;
(kalapaccsal, az els6 melegités jar)

Ii. amennyiben a csapatok megegyez6 gyOzelem/vereség arannyal rendelkeznek, ugy a
kettejiik kozotti mérkdzés gydztese hatdrozhatja meg, hogy melyik szinli kovekkel
jatszik, vagy az els6 end befejez6 kovét szeretné-e dobni. (kalapaccsal, az elsé melegités

jiar)

A tovabbi mérkdzéseken a ,,feliilrél jov6™ csapat, a 2-3 mérkézésen a csoport 1. — csoport 2.
mérk6zés vesztese; a dontd 1. mérkdzésen az egyenes agon bejutd csapat; a bronz mérkdzésen
a 2-3 mérkdzes vesztese hatarozhatja meg, hogy melyik szinti kdvekkel jatszik, vagy az elsd
end befejezd kovét szeretné-e dobni; (kalapaccsal, az elsé melegités jar).

A donté mérkozések soran a masodik és harmadik dontd mérkdzésen az el6z6 mérkdzés
gyoztes csapata hatdrozhatja meg, hogy melyik szinli kovekkel jatszik és az elsd end befejezd
kovét szeretné-e dobni; (kalapaccsal, az elsé melegités jar).

A Kiesési mérkozés soran az egymas elleni alapszakasz mérk6zés gyOztese hatarozhatja meg,
hogy melyik szinii kovekkel jatszik és az els6 end befejez6 kovét szeretné-e dobni; (kalapaccsal,
az elsé melegités jar).

Ha sor keriil a kiesési donté mérkézésre a kiesési mérk6zés gy6ztese hatarozhatja meg, hogy
melyik szinli kovekkel jatszik és az els6 end befejez6 kovét szeretné-e dobni; (kalapaccsal, az
elsé melegités jar).
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Mérkozést megelozo button dobas szabalyai:

Az LSD kovek, valamint az egy jatékosra esd, dramutatd jarasaval megegyezo-, és ellentétes
iranyu dobasok szama minden verseny el6tt meg van hatarozva, fliggéen az alapszakaszbeli
mérkdzések szamatol. Az eredeti csapatfelallastol fliggéen mind a 4 jatékosnak teljesiteni kell
a minimalis LSD dobésok szamat. Ha szabalytalansag torténik, azaz egy jatékos nem teljesiti a
minimum mennyiségi kdvetelményt, a hianyz6 dobasok 199,6 cm-es eredménnyel keriilnek
nyilvantartasba.



A tartalék jatékos altal dobott LSD az alapszakasz kormérkdzései soran egy jatékos
eredményeivel vonhatd Ossze, tehat igy az a jatékos is teljesiti a minimum LSD
dobasokra vonatkoz6 kdvetelményt.

Ha csak harom jatékos van a csapatban, akkor a negyedik jatékos LSD szama, egyenld
aranyban megoszlik a tobbi harom jatékos kozott.

Ha egy jatékos nem tudja befejezni a versenyt, €s még nem teljesitette a kotelez6 LSD
szamat, akkor 199.6 cm-t kell beirni a hivatalos jegyzékonyvbe.

Minimum kovetelmény 1 jatékosra: (minimum 3 jatékosnak a jégen kell lennie a dobasoknal)
2 ko6: 1 éramutato jarasaval megegyezo iranyu dobas; 1 oramutato jarasaval ellentétes
iranyu dobas.

Egyéb szabalyok és iranymutatasok:

A kialakitott programt6l és idérendtdl eltérd idépontban csak kiilon kérésre — kiilonosen
indokolt esetben ¢és a két érintett csapat egyiittes, irdsos beleegyezésével — a Szervezd
Bizottsadg hozzajarulasaval lehet mérkdzést lejatszani. Iddpont mddositassal nem lehet
¢lni a rajatszas mérkozéseknél. Az eredetihez képest modositott idépontban lejatszando
mérkozés koltségét az idépont mddositast kérd csapatnak kell fedeznie.

Meccs lemondas esetén a vétlen csapatot megilleti 75 perc gyakorlasai idd. Kérjik a
vétlen csapatot jelezze a Szervez6 Bizottsagnak, hogy ¢élnek-e a lehetéséggel vagy sem.
A gyakorlasi id6 a meccs kezdésének idépontjaban indul.

A bajnoksag teljes ideje alatt a kozépvonal szabaly érvényben van.

Id6kérés esetén az ellenfél csapat edzdje is bemehet a jégre és kommunikalhat a
csapataval.

Az endek kozotti sziinetet jelzd 1d6 lejarta eldtt az adott end elsé kovét eldobni nem
engedélyezett. Az ezt kdvetd 10mp all a csapatok rendelkezésére, hogy elinditsak az
adott end els6 kovét, ezt kovetden a birok elinditjak az adott csapat gondolkozasi idejét.
Ugyanez vonatkozik a félidei sziinetre is.

Alapszakaszban a melegitést koveto LSD dobasok elott az edzéknek el kell
hagyniuk a palyat és az ajton tul, az iivegen keresztiil kovethetik az LSD dobasok
menetét!

Verseny teljes id6intervallumaban érvényes az MCSZ Seprii protokollja, a versenybirok
a mérkdzéseket megeldzden ellendrzéseket végezhetnek.

Sportszeriitlen viselkedésért a versenybird figyelmeztetést adhat, kiallithat, a kirivoan
sportszeriitlen csapatot ki is zarhatja a tovabbi versenyzésbdl. A sportszeriitlen
viselkedés Etikai és Fegyelmi eljarast von maga utan!



