2025. évi Ifjusagi Orszagos Csapatbajnoksag technikai osszefoglalé

CURLING

MAGYAR CURLING SZO

OCVYETSERSG
A nevezési hatarid6ig (2025. marcius 14. 16:00 6ra) 3 lany és 4 fia csapat adta le nevezését.

Az er6sorrend kialakitdsa az MCSZ Versenyszabalyzatanak 6§ 16. pontjanak Ifjusagi OCSB
rész alapjan kertilt kijelolésre.

Erosorrend.

Lany erdsorrend:

Az utolso befejezett Ifjusagi Orszagos Csapatbajnoksag végeredményének sorrendjében:
Al Team Orban (VASAS SC) (Vasas Team Joo) — 2024. évi Ifi lany OCSB I. helyezett
A2 Team Curling Girls (VASAS) — 2024. évi Ifi lany OCSB I1. helyezett
A3 Team Apple (VASAS) — 2024. évi Ifi lany OCSB III. helyezett

Fiu erosorrend:
Uj csapatok csékkend csapat dsszpontszam sorrendben. Az 1ij csapatok pontszamdt a csapatok
csapat ranglista pontszama adja.

B1 Frozen Fradi — 0 pont; nevezési id6: 2025.03.10. 10:56

B2 FTC Icebreakers — 0 pont; nevezési id6: 2025.03.11. 11:04

B3 PTSE Ifik — 0 pont; nevezési id6: 2025.03.12. 9:52

B4 AjszGajsz — 0 pont; nevezési idé: 2025.03.14. 16:00

Palyara 1épés feltétele a 2025. évi jatékengedély, melynek részét képezi a sportorvosi
vizsgalat.

Lebonyolitas:

Alapszakasz:
2025. aprilis 25-26. Round-Robin

Donto és bronz mérkozések:

Fiu csapatok:
2025. aprilis 27.: Az alapszakasz sordn kialakult helyezések alapjan, az els6 és masodik
helyezett csapatok a dontd mérkézésen; a harmadik és negyedik helyezett csapatok a
bronz mérkdzésen kiizdenek meg az érmes helyezésekért



Lany csapatok:

2025. aprilis 27.: Az alapszakasz soran kialakult helyezések alapjan, a masodik ¢és
harmadik helyezett csapatok el6dont6t jatszanak. Az el6dontd gyOztes csapata bejut a
dontébe, mig a vesztes csapat megszerzi a bajnoksag harmadik helyét. Az alapszakasz
gyOztes csapata automatikusan bejut a donté mérkdzésre.

Jatékszabalyok:

A csapatok rendelkezésére all6 id6: 80 perc + a még elkezdett end befejezhetd (futddra)
Egy adott end elkezdettnek szamit, ha az end els6 kove athalad a dobo oldali tee line-
on

Az idérendben szerepld idopontok a mérkdzés kezdetének idopontjai. Az alapszakasz
folyaman az els6 bemelegités 20 perccel, mig a dont6 és bronz mérk6zésen 15 perccel,
az idérendben szerepld idopont elott kezdodik!

Az alapszakasz soran bemelegitést a sorsoldsban eldl all6 csapatnak kell kezdeni.

A mérkdzéseken az endek szama: 6

Minden mérkézés elott mindkét csapatnak 5-5 perc bemelegités all rendelkezésére, az
1 perc hiitést kovetden. A bemelegités utan a palyan 1évo csapat kezdoéjatékosai koziil,
az altaluk kijelolt 2 jatékosnak ,,button”-t kell dobnia (1+1 perc).

A mérkézes folyamdn nincsen endek kozotti sziinet, illetve félidei sziinet sincsen. Az
edzOk az endek kozott — a jaték hosszas feltartasa nélkiil — bemehetnek a jatéktérre és
kommunikélhatnak a csapatokkal.

A mérkdzéseken mind a két csapat 2-2 alkalommal kérhet id6t. Az idokérés a meérkdzés
barmely szakaszaban igénybe vehetd.

A palya két végének elérhetdsége miatt a travel time ideje az edz6hoz kozelebbi hazhoz
20 masodperc, a tilsé oldali hazhoz a 40 masodperc.

A mérkdzések eredményét dontetlen esetén extra enddel kell eldonteni.

A csapatoknak kotelezd legalabb 4 endet lejatszania, még akkor is, ha a vesztésre allo
csapatnak matematikai esélye sincs a gy6zelemre.

Az adott szakaszban szamitasba vett button dobasok koziil a legrosszabb eredmény nem
szamit bele az atlagba.

Kormérkodzéses rendszerben, pontegyenldség esetén kialakuld holtverseny esetén a
WCEF szabalyai az iranyadoak.

A versenyen a WCEF altal elfogadott sepriifejekkel lehet jatszani, mindegyik mas tipus
hasznalata tilos.

A donto és bronz mérkozésre vonatkozo szabalyok:

A WCEF Aéltal rendezett kormérkdzések esetében (egy csoport), amelyek soran minden csapat
mindegyik masik csapattal jatszik, a rajatszas sordn a kdszinnek €s az elsé endet befejezd ko
dobaséanak a joga az alabbiak szerint kertil eldontésre:

az a csapat, amelyik a jobb gybézelem/vereség arannyal rendelkezik, eldontheti, hogy
melyik szinli kovekkel jatszik és hogy az els6 end befejezd kdvét szeretné-e dobni;
amennyiben a csapatok megegyezd gyOzelem/vereség arannyal rendelkeznek a
magasabban rangsorolt csapat hatarozhatja meg, hogy melyik szinli kdvekkel jatszik,
vagy az els6 end befejez6 kovét szeretné-e dobni;
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Mérkozést megeloz6 button dobas szabalyai:
Az LSD kovek, valamint az egy jatékosra esd, dramutatd jarasaval megegyezo-, és ellentétes

irany dobasok szdma minden verseny elott meg van hatarozva, fiiggéen az alapszakaszbeli
mérkdzések szamatol. Az eredeti csapatfelallastol fiiggden mind a 4 jatékosnak teljesiteni kell
a minimalis LSD dobasok szdmat. Ha szabalytalansag torténik, azaz egy jatékos nem teljesiti a

minimum mennyiségi kovetelményt, a hianyzo dobasok 199,6 cm-es eredménnyel keriilnek

nyilvantartasba.

A tartalék jatékos altal dobott LSD az alapszakasz kormérkdzései soran egy jatékos
eredményeivel vonhatd Ossze, tehat igy az a jatékos is teljesiti a minimum LSD
dobasokra vonatkoz6 kdvetelményt.

Ha csak harom jatékos van a csapatban, akkor a negyedik jatékos LSD szdma, egyenld
aranyban megoszlik a tobbi harom jatékos kozott.

Ha egy jatékos nem tudja befejezni a versenyt, €s még nem teljesitette a kotelez6 LSD
szamat, akkor 199.6 cm-t kell beirni a hivatalos jegyzokonyvbe.

Minimum kovetelmény 1 jatékosra: (minimum 3 jatékosnak a jégen kell lennie a dobasoknal)
1 k6, a csapatnak legalabb 2 éramutato jarasaval megegyezd, és 2 dramutatd jarasaval
ellentétes iranyu kovet kell dobni

Feladasra vonatkozo szabalyok és iranymutatasok

A csapat csak akkor adhatja fel a jatékot, ha az adott csapat €pp dobd csapat. Ha az end
befejezése eldtt adja fel a jatékot, akkor az adott pillanatban 1év6 pozicidk alapjan
pontszam keriil meghatarozasra a kovetkez6 modon:

ha mindkét csapatnak vannak még dobdasra varé kovei, akkor X-et kell irni az

eredményjelz6 tablara.

Ha az egyik csapat mar minden kovét ledobta, akkor:

1) ha az a csapat kapna pontot, amelyik mar minden kovét eldobta, akkor X-et
kell irni az eredményjelzd tablara, hacsak az adott pont nem befolyésolja az
eredményt (gydzelmet/vereséget/tovabbjutast/sorrendet).

2) ha annak a csapatnak, amelyik még nem dobta el minden kdvét, van pontot érd
kove, akkor azokat a pontokat meg kell adni €s az eredményjelzd tablan fel kell
tiintetni.

3) Ha nincs pontot érd ko, akkor X-et kell irni az eredményjelz6 tablara.

Egyéb szabalyok és iranymutatasok:

Az Orszagos Bajnoksag soran a kozépvonal szabaly nem lesz érvényben.
A kialakitott programtdl és idérendtdl eltérd iddpontban csak kiilon kérésre — kiilondsen
indokolt esetben €s a két érintett csapat egyiittes, irdsos beleegyezésével — a Szervezo
Bizottsadg hozzajarulasaval lehet mérkdzést lejatszani. Idépont modositassal nem lehet
¢lni a rdjatszas mérkozéseknél. Az eredetihez képest modositott idépontban lejatszandod
mérkdzés koltségét az idépont moddositast kérd csapatnak kell fedeznie.
Meccs lemondas esetén a vétlen csapatot megilleti 75 perc gyakorldsai id6. Kérjiik a
vétlen csapatot jelezze a Szervezd Bizottsagnak, hogy €élnek-e a lehetdséggel vagy sem.
A gyakorlasi idé a meccs kezdésének idépontjaban indul.
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Endek kozotti csapatok és edzo kozotti kommunikacio esetén az edz6 maximum 1
percet tartézkodhat a jatéktéren beliil. Az 1 perc tullépése esetén a versenybirok
figyelmeztethetik a csapatokat; tobbszori figyelmeztetés esetén a vétkes csapat
elveszithet egy idokérést, vagy akar adott esetben a befejez6é ko dobasanak jogat
is.

Idokérés esetén a travel time lejarta utan az ellenfél csapat edzdje is bemehet a jégre
¢s kommunikéalhat a csapataval.

Alapszakaszban a melegitést kovet6 LSD dobasok elétt az edzéknek el kell
hagyniuk a palyat és az ajton tal, az iivegen keresztiil kovethetik az LSD dobasok
menetét!

Verseny teljes iddintervallumaban érvényes az MCSZ Seprii protokollja, a
versenybirok a mérkdzéseket megeldzoen ellendrzéseket végezhetnek.

Sportszeriitlen viselkedésért a versenybir6 figyelmeztetést adhat, kiallithat, a kirivoan
sportszeritlen csapatot ki is zarhatja a tovabbi versenyzésbOl. A sportszeriitlen
viselkedés Etikai és Fegyelmi eljarast von maga utan!



